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. FUNDAMENTACION:

La Institucion Educativa Privada “Nido La Casa Amarilla”, comprometida con la educacion de los nifios y
nifias de nuestra localidad, asume el compromiso de brindar una educacién integral y de calidad. Por tal
motivo, para el presente periodo lectivo se ha elaborado el Plan Curricular 2024 que permitird tener una
vision claray precisa de la propuesta educativa y de los aprendizajes que deben desarrollar los estudiantes,
segun las metas y objetivos trazados para el afio escolar, apuntando siempre al perfil de egreso, que esta
basado en los fines y principios de la Educaciéon Peruana.

Il. OBJETIVOS ESTRATEGICOS:
La Institucion Educativa Privada “Nido La Casa Amarilla tiene los siguientes objetivos estratégicos:
Nuestros Objetivos Institucionales

Objetivo 1: Construir comunidad y un fuerte sentido de pertenencia entre nifios, nifias, familias y equipo
que forma parte de nuestros nidos.

Obijetivo 2: Velar por un proceso de adaptacién respetuoso y de calidad para los nifios, las nifias y las
familias.

Obijetivo 3: Construir una cotidianidad amable, enfocada en las relaciones y orientada al desarrollo de la
autonomia y participacion de los nifios y las nifias.

Objetivo 4: Generar experiencias de aprendizaje desafiantes, integradas (las diversas dreas del curriculo
conviven en las actividades), de contribucion creativa y empaticas con las formas de aprender de los
nifios y las nifias.

Objetivo 5: Ser una escuela ciudadana, que dialoga con su entorno, lo estudia e impacta en él a favor del
bien comun.

Obijetivos estratégicos especificos:

a. Reducir el indice de tardanzas de los diversos participantes de la comunidad: equipo y alumnado,
considerando los casos excepcionales y las justificaciones validas.

b. Continuar con capacitacionesy talleres de formacion para el equipo y familias, y que los temas pueden
ser cercanos al contexto cercano para una contribucién significativa.

c. Incrementar el nimero de monitoreos al equipo docente y de gestion aplicando los instrumentos de
observacion de aula o buen desempefio docente.
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lll. SISTEMA PEDAGOGICO (Propuesta Pedagdgica)

La propuesta pedagdgica de la institucion educativa privada Nido La Casa Amarilla se basa en una propuesta
socio constructivista que se aliena al Curriculo Nacional de la Educacién Basica.

¢Qué es el aprendizaje para La Casa Amarilla?

Aprender es un proceso activo en el que, a partir de la interaccion con otros, con el ambiente y con los
materiales, los nifios desarrollan nuevas ideas, conceptos y habilidades, y utilizan sus experiencias
pasadas, asi como sus conocimientos previos.

Hoy sabemos gracias a la psicologia del desarrollo que los nifios, desde muy temprana edad, son
constructores de conocimiento y competentes para darle significado al mundo.

¢Cémo aprenden los nifios en La Casa Amarilla?

La evidencia sostiene que los nifios aprenden mas y mejor cuando se enfrentan a retos donde tienen que
explorar, manipular, experimentar, representar, interactuar, disefiar y crear. Estas son acciones que
impulsan procesos complejos de pensamiento y accién, fundamentales para garantizar el aprendizaje.
Cuando los nifios asumen un rol pasivo (solo escuchan, copian y repiten), o poco desafiante (ponen
piedritas sobre una linea en zigzag), el aprendizaje es de poco impacto para su desarrollo.

Por esto, en La Casa Amarilla creamos proyectos y experiencias de aprendizaje donde los nifios se
involucran con todos sus sentidos en propuestas que requieren su participacion y creatividad. Segun el
curriculo nacional, la evidencia del desarrollo infantil temprano y nuestras investigaciones continuas,
definimos cudles son los conceptos que los nifios necesitan construir durante sus primeros cinco afios
porque les permiten entender mejor como funciona el mundo y sus relaciones, qué competencias son
fundamentales porque les permiten ampliar su autonomia, resolver situaciones complejas y sentar las
bases para una vida académica sdlida y con qué lenguajes problematizar la experiencia de aprendizaje.

¢Qué es un concepto?

Un concepto es una idea que le da forma al pensamiento, es la representacién mental que construimos
de un objeto, hecho, cualidad, situacién.

Existen conceptos que son pertinentes en el desarrollo de los nifios. Por ejemplo, los nifios exploran
desde temprana edad el equilibrio, concepto que estan manipulando, testeando, experimentando con su
propio cuerpo y con los objetos. El equilibrio es un concepto fundamental para entender el mundo fisico
y fendmenos. Nuestra responsabilidad es ayudarlos a que esa exploraciéon sea profunda y que conozcan el
concepto a partir de ponerlo a prueba con diversos materiales, situaciones y retos de aprendizaje que les
serviran para su vida presente y futura. Asi su comprension serd mas rica y podran anticiparse a
situaciones complejas, construir hipdtesis sobre cémo actuar sin tener que ponerlas siempre a prueba.
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¢Qué es una competencia?

Es la facultad que tiene una persona de combinar un conjunto de capacidades a fin de lograr un propdsito
especifico en una situacién determinada. Es decir, ser competente supone comprender la situacion que
se debe afrontar y evaluar las posibilidades que se tiene para resolverla, identificando los conocimientos y
habilidades que uno posee o que estan disponibles en el entorno, analizar las combinaciones mas
pertinentes a la situacién y al propdsito, para luego tomar decisiones; y ejecutar o poner en accion.

¢Qué es un lenguaje?

Un lenguaje es un sistema de representacién de la realidad que permite a las personas expresar una idea,
sensacion, experiencia y, por lo tanto, dar significado a la realidad. Cada lenguaje cuenta con una serie de
propiedades que ofrecen posibilidades diversas para explorar un mismo concepto.

éComo se integran los conceptos, competencias y lenguajes en las experiencias de aprendizaje?
Se integran en los proyectos y en las diversas experiencias que diseflamos en la cotidianidad.
¢Qué son los proyectos?

Son retos desafiantes, pertinentes y emocionantes que se problematizan a través de materiales, medios
y/o lenguajes para, que de manera integrada, los nifios construyan conocimientos, desarrollen
competencias y contribuyan creativamente a través del disefio de una solucion o propuesta de valor
original.

Los proyectos cobran vida en contextos de aprendizaje que las maestras prefiguran. En un mismo contexto
donde se estd trabajando el proyecto, podriamos estar desarrollando capacidades de comunicacién,
matematica, personal social y ciencia y ambiente. Para esto proponemos retos en el que los nifios
desarrollan estrategias creativas de resolucion. Cada estrategia involucra capacidades que deberan irse
profundizando a lo largo de la experiencia.

El tiempo es un factor fundamental para que estos conceptos y capacidades se desarrollen y consoliden.
Es por esto, que nuestras experiencias de aprendizaje pueden durar varias sesiones o semanas. Esto
depende de la complejidad del concepto que se esté construyendo y de las capacidades que esperamos
que los nifios desarrollen.

¢Qué son las experiencias?

Son situaciones de aprendizaje que envuelven y desafian integralmente a los nifios y que cobran forma a
partir de como los nifios se enfrentan a ellas. Es decir, la maestra prefigura una experiencia de aprendizaje
y luego estd atenta a las estrategias y formas que tienen los nifios de responder a ella. Las experiencias no
son actividades donde los pasos estan predefinidos y sabemos que resultado buscamos, sino que
promueven la autonomia creativa de los nifios y el didlogo entre ellos.
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IV. DE LA METODOLOGIA:

Nuestras escuelas tienen sus raices en el socio-constructivismo y una fuerte inspiracién en la Propuesta
Educativa Municipal Italiana Reggio Emilia.

Concebimos nuestras escuelas como lugares para la creacion de cultura. Por eso investigamos nuestras
formas de estar juntos (democracia), la naturaleza de nuestro entorno (ecosistema, transformacion), el
vecindario y sus posibilidades (ciudadania, participacion), y como nuestra subjetividad se encuentra con la
del otro (identidad). Nuestras escuelas son lugares de exploracion, juego vy disefio, donde ensayamos,
proyectamos e imaginamos la sociedad que anhelamos.

Principios pedagédgicos

* El nifio competente. Partimos de la idea de que los nifios son personas capaces. Construimos la
cotidianidad y nuestras propuestas de aprendizaje apostando por sus capacidades y por el desarrollo de su
autonomia.

* El aprendizaje, una construccion. El aprendizaje es un proceso dindmico y de construccién original que
ocurre en el intercambio. Por eso nuestras propuestas esperan una alta participacion, investigacion,
experimentacién y creacion por parte de los nifios. Ellos son protagonistas en el acto de aprender.

* La construccién de comunidad. Todos tienen derecho a sentirse bienvenidos, valorados y parte de un
grupo que los acoge. Al mismo tiempo todos somos responsables de acoger y construir el bienestar de toda
la comunidad. Esto significa orientar nuestras decisiones en funcion del bien comun.

* El maestro investigador. El maestro es responsable de construir un punto de vista propio y grupal sobre
como aprenden los nifios y qué condiciones permiten que los nifios aprendan mejor. Para esto los maestros
documentan los procesos de aprendizaje y responden a las grandes preguntas que orientan la investigacion
con los nifios.

* Elambiente como maestro. El ambiente es un lenguaje potente que puede servir como provocador de
experiencias ricas para el aprendizaje. Es por esto que dedicamos mucho tiempo y cuidado a preparar los
espacios y la calidad de las interacciones que se llevaran a cabo en él.

* Los cuidados como fuente de afecto y aprendizaje. Aquellos momentos que se repiten muchas veces al
dia o diariamente como el cambio de pafial, la alimentacion, el aseo, etc. merecen ser vividos con
conciencia porque pueden ser fuente de vinculo, participacion y desarrollo de la autonomia de los nifios.

¢Qué aprenden los nifios en La Casa Amarilla?

En La Casa Amarilla los nifios aprenden a pensar criticamente, a comunicarse de forma efectiva y a través
de distintos medios y lenguajes, a interactuar con otros con empatia y asertividad, a pensar de forma
creativa y disefiar propuestas de soluciéon para problemas complejos. Estas competencias son
fundamentales para conquistar su autonomia, sentirse competentes y construir una vida académica sélida.

Cada una de estas competencias estd conformada por una serie de capacidades, conocimientos y actitudes
gue encontramos en el curriculo nacional y que se desarrollan en las experiencias de aprendizaje que
disefiamos.
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Pero ademds de esas competencias los nifios desarrollan conceptos que son relevantes para su vida, porque
les permite entender mejor como funciona el mundo y sus relaciones.

Para desarrollar dichos conceptos y competencias disefiamos proyectos y experiencias, que cobran vida en
diversos contextos de aprendizaje dentro y fuera del aula. Es en los contextos donde se integran los
conceptos y competencias. Los contextos se problematizan a través de diversos materiales, recursos,
medios y lenguajes para promover la construccion de los aprendizajes esperados.

Alo largo de la cotidianidad los nifios tienen oportunidades diversas donde aprender lo antes mencionado
de forma Iudica, emocionante y desafiante:

* Maifianas comunitarias

Cuando los nifios llegan por la mafiana encuentran una escuela que los estd esperando. El nido, con sus
diferentes espacios, estd provocado para que los nifios, con sus familias, puedan jugar, explorar
propuestas diversas, encontrarse con los amigos y maestras, conocer a nifios de otras aulas y prepararse
para despedirse de mamad o papa. Es un tiempo de juego, de adaptacién al nuevo dia y de compartir en
los espacios comunes.

* Reunidn de encuentro

Este es un momento para darnos la bienvenida, ver quiénes hemos venido hoy, desarrollar estrategias
para contar a los amigos, saludarnos, revisar juntos el calendario para ir construyendo progresivamente la
idea de dia, semanay mes, leer juntos el menu y planificar nuestro dia con canciones, juegos y mucha
alegria.

* Trabajo en grupo pequefio en contextos de aprendizaje

Segun la edad del grupo, las maestras crean distintos espacios de aprendizaje dentro y fuera del aula que
nosotros llamamos contextos. En esos contextos los nifios trabajan en grupos pequefios y desarrollan las

competencias curriculares a partir de propuestas emocionantes, creativas y de mucha accién.

* Contextos de aprendizaje para nifios de 1y 2 afios

Desarrollamos el pensamiento logico-matematico, asi

JUEGO HEURISTICO (O JUEGO DEL como las propiedades y fenémenos del mundo fisico a
DESCUBRIMIENTO) partir de explorar y experimentar con material
inestructurado.

Exploramos esta materia natural en formato grande,
mediano y pequefio. Con nuestros sentidos conocemos
sus cualidades, cambio de forma a través de moldearla
con las manos y transformarla, entender sus cambios de
estado cuando interactUa con agua o se seca, cOmo
dejamos nuestras huellas y dibujamos en ella. La
exploramos con todo nuestro cuerpo.

LABORATORIO DE ARCILLA
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EXPLORACION DE LA NATURALEZA

La naturaleza es sensorialmente estimulante y permite
que los nifios exploren conceptos como el crecimiento,
la transformacién, el cromatismo (la variedad de
colores), los patrones y las relaciones entre sus seres.
Nos interesa conocerla, explorarla y cuidarla. Por eso
creamos contextos dentro de las aulas y en el patio para
investigarla y asi ampliar nuestra empatia hacia ella.

DIALOGO CON LA GRAFICA

Los nifilos aman dibujar, experimentar con las lineas y las
formas que éstas van tomando. En la exploracién
cotidiana, van generando variaciones, y asi, amplian su
repertorio grafico. Nosotros creamos contextos con
herramientas y soportes de mucha calidad, variedad y
diversidad que nutren sus busquedas.

JUEGO CON LOS BEBES

Creamos espacios para el juego simbdlico a partir del
juego con mufiecos y bebés que despiertan ternura,
deseo de cuidado, imitacion de vivencias propias y
exploracion de emociones importantes

LABORATORIO DE LUZ

Los nifios descubren que cuando la luz entra en relacion
con distintos materiales crea fendmenos y sucesos
emocionantes que pueden distorsionar las formas y
tamafios. La luz también puede atravesar ciertos objetos
filtrdndose a través de ellos y proyectando su color en el
piso y paredes, descubren que pueden generase reflejos
y que estos, a veces, pueden moverse. La luz potencia
los colores y cuando oscurece los vemos menos.
Creamos laboratorios de luz para que los nifios agudicen
e incrementen su observacion sobre el mundo fisico,
enriguezcan sus estrategias de investigacion y su
conocimiento sobre estos fendmenos.

Contextos de aprendizaje para nifiosde 3,4y 5

ESTUDIO DE LA NATURALEZA
La naturaleza cambia

Las plantas crecen

Los arboles y sus historias

Los animales, su movimiento y su
comportamiento.

Desarrollamos proyectos alrededor de diversos sujetos
de la naturaleza que nos permiten conocer sus
propiedades fisicas, cambios, y procesos. Nos interesa
que los nifios construyan una relacion cercana con ella,
de respeto y cuidado.
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LABORATORIO MATEMATICO
Jugar con la simetria

Armar patrones

Componer los niumeros

Jugar a la tienda- juntar, sacar y canjear

Desarrollamos de conceptos y competencias del
pensamiento légico matematico, a través de retos,
juegos e invitaciones con material concreto que sean
provocadoras, ludicas, estéticas y placenteras.

LABORATORIO DE LITERACIDAD
Jugar con nuestro nombre
Crear historias

“Escribir” mensajes y cartas

Crear poesia visual

Desarrollamos conceptos y competencias vinculadas a
la lectura, escritura y oralidad, a través de la creacién
de propuestas emocionantes donde los nifios exploran
la su comunicacion, la narrativa y pensamiento poético
a través de diversos medios y lenguajes.

IDENTIDAD

Nuestro retrato

Los retratos de los amigos

Nuestro cuerpo en movimiento

La perspectiva: como cada uno mira
Nosotros y nuestra familia

Nosotros y nuestra escuela

Nosotros y nuestra comunidad

Investigacion donde reflexionamos y otorgamos
espacios de didlogo con los nifios para que continden
con su propia construccién de identidad a través del
reconocimiento de uno mismo y en relacién con los
otros, como parte fundamental de reconocerse como
individuos y como parte de una sociedad diversa y mas
grande.

CIUDADANIA
Pensar juntos y tomar perspectiva
Nuestro vencidario es un sistema

Cuidar nuestra escuela

Buscamos involucrar a los nifios y las nifias en asuntos
relevantes para su vida y ofrecerles oportunidades
para reflexionar, dialogar, pensar y tomar accion sobre
situaciones que les interesen y ocurran en su
comunidad.
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. Rituales de cuidados

Los rituales de cuidado son aquellos que se repiten diariamente y que nos ayudan a construir una cultura
de atencidn y afecto al propio cuerpo y al de los amigos. Entre ellos estan el cambio de pafial y de ropa,
los momentos de aseo, la limpieza de pies después del patio, el snack y el espacio de relajacion al final del
dia. Son espacios de participacion, de vinculo y enriquecimiento de la autonomia de los nifios (al planear,
elegir, organizar, cuidar de si mismos, cuidar del espacio, conversar con los amigos o con la maestra).

. Reunidén de reflexidon

A partir de los dos afios y medio introducimos las reuniones de reflexion donde traemos un problema
interesante que haya surgido en el dia y lo analizamos, proponemos ideas, construimos sobre las ideas de
nuestros amigos y reflexionamos sobre ellas para ampliar nuestros puntos de vista, tomar perspectiva y
enriquecer la experiencia al dia siguiente con lo aportado por el grupo grande.

. Patio y juego al aire libre

Los nifios necesitan moverse y jugar al aire libre para poner a prueba y desafiar todas las habilidades que
estan desarrollando: correr, trepar, saltar, pedalear, cavar, meter y sacar, deslizarse, negociar, investigar,
jugar con sus sentidos y su imaginacion, todo esto mientras aprendemos a convivir con los amigos en un
espacio comun provocado y disefiado para el juego libre. Asi es nuestro tiempo de juego al aire libre.

. Lectura de cuentos

Todos los dias dedicamos un tiempo a la lectura, habito importante para desarrollar nuestra imaginacion,
ampliar nuestro conocimiento sobre el mundo, enriquecer nuestro lenguaje y desarrollar nuestro
pensamiento critico. Nos interesa que los nifios desarrollen un vinculo afectivo con la lectura y les
apasione leer.

V. ESTRATEGIAS:
Se realizaran actividades pedagdgicas a través de las siguientes estrategias:

ACTIVIDAD DESCRIPCION

Los docentes de nuestra Institucién Educativa, a partir de las necesidades e
intereses de los estudiantes segin su edad, disefian y planifican las
experiencias de aprendizaje, haciendo uso de recursos de apoyo a su labory

Experiencias de . . .
P acorde a las politicas curriculares establecidas por el MINEDU.

Aprendizaje

Estas experiencias de aprendizaje permiten que los estudiantes asuman retos

contextualizados, desarrollando asi sus competencias de manera articulada.

Se promueve la retroalimentacion, la coevaluacion, el intercambio vy la

Interacciones, mediaciény reflexion de los estudiantes, docentesy la familia, en el marco de los enfoques
acompafiamiento transversales.
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Se promueve también la practica permanente de las normas de convivencia
de la institucion educativa y del aula.

La escuela proporciona materiales educativos, recursos, lenguajes plasticos,
al igual que herramientas fisicas y virtuales, tanto a docentes como a
estudiantes.

Uso de los recursos,
lenguajes y materiales

a) Estrategias metodoldgicas

ESTRATEGIA METODOLOGICA

DESCRIPCION
El nifio desarrollard sus aprendizajes a través de situaciones
planteadas en proyectos, donde se integraran las diferentes areas

° Desarrollo de los : . iy
. curriculares del nivel para llegar a la solucién de un problema real o
aprendizajes basado en proyectos. ) , )
simulado. Para esto, se emplearan elementos del juego, para que los
° Desarrollo de los

estudiantes transiten por una experiencia significativa. Antes del
planteamiento de la situacién, se les brindard recursos en la
plataforma institucion para que ellos puedan revisarlo antes de las
sesiones sincronicas.

aprendizajes a partir de
experiencias de aprendizaje.

° Aprendizajes basados en el
enfoque por Competencias.

Serdn evaluados permanentemente y recibirdn la retroalimentacion
respectiva a la actividad asignada.

b) Descripcidn de las estrategias del trabajo docente:

Los docentes, bajo la direccion y acompafiamiento del equipo directivo, continuardn desarrollando su
practica pedagdgica basandose en las necesidades e intereses de aprendizaje de nuestros estudiantes. Para
ello realizardn las siguientes acciones:

a.  Revisa, propone, acompafia y evalla acciones para la adaptacion de las acciones pedagdgicas a partir
de las normas vigentes.

b. Brinda retroalimentacién por descubrimiento, reflexiva y descriptiva a los estudiantes, estas
retroalimentaciones se realizardn en funcién a las evidencias de aprendizaje presentadas por los estudiantes
ensusacciones, interacciones con los materiales, personas, y producciones.

C. Acompafia alos estudiantes que se encuentran en el periodo de consolidacion a través de experiencias
disefiadas para el periodo de adaptacion.

d. Emplea estrategias metodoldgicas con sus respectivos recursos establecidos por la Institucion
Educativa para mantener la propuesta pedagdgica del nido.

€. Emplea permanentemente los medios de comunicacion establecidos por la Institucién Educativa, para
la comunicacién con los estudiantes y los padres de familia.
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VI. CUADRO DE DISTRIBUCION DE HORAS

AREAS

1 afio

CURRICULARES

Matematica
Comunicacién
Psicomotriz
Personal social
Ciencia y tecnologia
TOTAL DE HORAS

R S )

*  Hora de sesion de 45min

VIL. PLAN DE ESTUDIOS

20

20 anos escuchando la voz de los ninos

INICIAL
2 afos 3afos
4 6
4 6
4 6
4 6
4 6
20 30

4 afos

[e)RNe) RN e R e) RENe)]

En La Casa Amarilla utilizando el curriculo nacional, otros referentes internacionales y nuestra propia
experiencia trabajando con la infancia, construimos los outcomes que nuestras nifias y nifios se llevan como
parte de su caja de herramientas para la vida.

Pensamiento critico

Pensamiento creativo

Comunicacion efectiva

Interacciones efectivas

Auto analisis

Identifica lo que aprende
explicando el proceso, los
retos a los que se enfrentd
y las estrategias que ided
para resolverlos.

Observacién y escucha

Observa detenidamente
para entender la situacién.

Muestra interés por
entender los hechos
haciendo preguntas y

Elaboracidon de ideas

Es capaz de producir
muchas ideas cuando se
le presenta un problema.

Conecta las ideas de las
personas en el proceso
de ideacion.

Muestra apertura a las
ideas de los otros.

Muestra flexibilidad para
cambiar o transformar las

Organizacién y
comunicacion de las ideas

Organiza sus ideas antes de
comunicarlas.

Explica sus ideas con
claridad y coherencia.

Expresa su punto de vista
aun cuando es distinto al de
los demas.

Describe y opina sobre lo
que experimenta.

Lenguaje

Usa un lenguaje rico y amplio para
explicar lo que piensa y siente.

Usa un amplio repertorio
emocional (verbos y adjetivos).

Construir pensamiento con otros

Escucha con interés
genuino/curiosidad cuando el otro
habla.
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compartiendo
observaciones.

Escucha activamente al
otro; luego comenta y hace
preguntas para entender su
punto de vista.

Reconstruye o defiende su
punto de vista en base al
didlogo.

Escucha la
retroalimentacion y la
aplica en sus procesos
constructivos.

Organizacion e indagacion

Busca a través de diversos
medios para obtener
informacion relevante.

Organiza sus ideas e
informacion recogida
utilizando diversos medios
y recursos.

Analiza, relaciona e
interpreta la informacién
encontrada en relacion a la
pregunta/foco de la
investigacion.

Cuestionamiento

ideas cuando asi se
requiere.

Emocidén y compromiso

Se involucra
emocionalmente, con
una propuesta.

Demuestra disfrute por la
incertidumbre.

Ve los problemas como
retos y busca, con
diversas ideas,
superarlos.

Imaginacién y fantasia

Imagina distintas
posibilidades frente a un
problema.

Se conecta de modo
positivo con su
imaginacion, la propiay
ajena.

Juega con ideas
fantasticas, las
representa e interpreta.

Relaciona la légica con la
fantasia en sus procesos
de resolucion y creacién.

Estrategias de comunicacién

Utiliza diversos recursos
para comunicar sus ideas.

Reconoce la importancia de
diversos lenguajes y los
utiliza para comunicar sus
ideas.

Construye analogias para
explicar sus ideas y ser
comprendido.

Utiliza la gestualidad y el
lenguaje corporal para
comunicarse.

Circularidad de la
conversaciéon

Hace preguntas para
comprender el foco del
didlogo y punto de vista del
otro.

Muestra interés al escuchar

y valorar las opiniones de los

demas.

Argumenta, discrepa y

confronta cuando encuentra

inconsistencias.

Es capaz de sostener una
conversacion larga y fluida
formulando preguntas y
construyendo sobre la idea

Hace pausas para escuchar.

Espera a que se genere una pausa,
el momento pertinente para
intervenir.

Complementa las ideas de sus
amigos, construye sobre ellas.

Responde al andamiaje de sus
amigos, a sus desafios cognitivos.

Renuncia a su idea cuando piensa
que otra es mejor para la situacion
o problema.

Manejo del conflicto

Identifica situaciones de tensién y
las comunica al grupo.

Explica lo que piensa/siente
cuando algo le incomoda,
utilizando un lenguaje pertinente,
para que el otro comprensa

Usa argumentos “seductores”
cuando explica sus ideas.

Negocia para encontrar un lugar
comun, llegar a un acuerdo.

Propone tomar acuerdos con
otros.
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Formula preguntas con la
finalidad de enterarse y
entender.

Escucha atentamente las
respuestas y opiniones
antes de repreguntar.

Conecta la situacion
problematica con una
experiencia pasaday la
comparte con el grupo.

Hace preguntas para
comprender las ideas y
teorias diferentes a las
suyas.

Analizar y reflexionar

Reflexiona sobre su propio
hacer y pensary el de los
demas.

Reflexiona sobre las ideas
que le proponeny las
comparte.

Construye asociaciones y
analdgias como parte de su
proceso reflexivo.

Compara opiniones, ideas
propuestas como parte de
su analisis.

Pone en relacidn, de
manera pertinente lo
que, en apariencia, no
tienen conexién.

Inventa cosas nuevas
frente a retos creativos.

Encuentra nuevos usos
para objetos ya
conocidos y los
transforma para dar
respuesta al contexto.

Ejecucién y
representacion

Materializa sus ideas,
ejecutandolas.

Encuentra en los
lenguajes una forma de
comunicacion y expresion
de sus ideas.

Reconoce las
caracteristicas de los
materiales y los relaciona
con su propésito de
comunicacion.

Simboliza y representa
sus ideas a través de

del otro, manteniendo asi, la
circularidad.

Empatia

Reconoce y comunica lo que
siente y como se siente con
amabilidad.

Sabe leer el lenguaje
corporal de otras personas,
reconociendo sus
emociones y validandolas,
proponiendo acciones que
ayuden a solucionar el
problema.

Propone diversas soluciones
frente al conflicto.

Solicita apoyo, ayuda cuando la
necesita.

Liderazgo y bien comuin

Participa con otros de acciones
para mejorar problemas de su
comunidad.

Es consciente del impacto que
producen sus acciones en su
contexto.

Invita a sus amigos a proponer
ideas, los anima a participar.

Celebra las buenas ideas y
propuestas de sus amigos.

Es proactivo frente a los
problemas y llama a la accidn.

Tiene estrategias para organizar al
grupo y sus propuestas.
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Identifica contextos
distintos que comparten la
misma problematica.

Identificar y abordar
incosistencias

Identifica las
inconsistencias de una
teoria

Identifica problemas y
piensa en diversas
estrategias para resolverlo
de forma concreta.

Elaborar hipdtesis e
inconsistencias

Propone argumentos
l6gicos frente a un
problema.

Elabora hipotesis (con
sentido) para explicar cémo
funciona algo.

Busca comprobar sus
hipotesis e ideas.

Argumenta sus ideas
durante una conversacion.

diversos medios y
lenguajes.

Pone atencion a los
detalles para enfatizar en

lo que desea representar.

Entiende que el lenguaje
escrito le permite crear.

Dibuja, interpreta la
figura humana en
diversas situaciones.

Crea historias, relatos
con claridad, riquezay
detalles.

Crea analogias en el
proceso creativo durante
el uso de materiales.

Resolucidn de problemas

Elabora propuestas y
disefia soluciones
pertinentes para un
problema.

Crea distintos escenarios
y posibles soluciones
para los problemas.

Propone variaciones a
una estrategia.
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Profundizar para
comprender

Piensa con profundidad,
ahonda en sus ideas.

Utiliza diversos lenguajes
para ahondar en sus ideas y
representarlas a partir de
sus propiedades.

Explica el significado de
sus representaciones y su
relevancia para aquello que
se estd investigando.

Ampliar perspectivas

Pregunta a otros qué
piensan sobre lo que se
estd discutiendo o
investigando.

Toma la perspectiva de
otros cuando explica el
problema/situacion.

Construye sobre las ideas
del otro para enriquecer el
razonamiento.

Analiza un problema desde
diversas perspectivas y
poniéndose en los zapatos
del otro (juego de dudary
creer).

No se queda con la
primera solucion, sino
que busca una nueva.

Vuelve al punto inicial
para buscar caminos
diferentes.

Utiliza diversos recursos
para resolver un
problema o situacién
compleja.

Descubre problemas en
esquemas ya
establecidos.

Relaciona nuevas ideas
con lo que ya conoce
para reformular.
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Pensamiento matematico

|dentifica, analizay
construye patrones.

Entiende cémo se
construye el nimeroy
muestra diversas formas de
hacerlo.

Utiliza el concepto de
numero, la agrupacion vy el
conteo como estrategia en
su cotidianidad.

Suma vy resta cantidades
pequefias como parte de
las actividades de su vida

diaria.
MATRIZ DE COMPETENCIAS
Edad Competencias Capacidades Desempefios

AREA: PERSONAL SOCIAL

Solicita ayuda de las maestras para realizar
acciones de cuidado personal, de alimentacién e
higiene

RELACION CONSIGO
MISMO
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Se valora a si mismo
Comprende su cuerpo

Se expresa
corporalmente

Autorregula sus
emocionesy
comportamientos

Busca la compafiia y consuelo de la maestra en
situaciones en las que lo necesita para sentirse
seguro o contenido

Reconoce los distintos momentos de la rutina en
la escuela

Explora las posibilidades de su cuerpo al realizar
acciones como correr, saltar desde pequefias
alturas, trepar, deslizarse

Toma la iniciativa para realizar actividades
cotidianas desde sus intereses Relaciona las
partes de su cuerpo con sus acciones

Logra regularse en algunos momentos de la
cotidianidad

Resuelve problemas de
cantidad.

AREA: MATEMATICA

Construye sus esquemas pre
numeéricos

Usa y relaciona nimeros
naturales

Representa e interpreta el
numero natural

Mide y compara longitudes,
areas, angulos, masas,
volumenes, tiempo y
capacidades

Cuenta al menos hasta el numero 5

Distingue al menos dos atributos perceptuales de
un objeto (color y tamafio)

Agrupa objetos segun un atributo perceptual y
expresa el criterio utilizado (color y tamafio)

Compara y ordena conjuntos de hasta cinco
elementos ya sea contando o apareando
elementos

Cuenta para calcular el nimero de elementos de
un conjunto de al menos cinco elementos
dispuestos en forma lineal o al azar

Reconoce los cinco primeros numeros
representados de forma convencional y no
convencional

Ordena objetos segln un atributo perceptual
(tamafio) y expresa el criterio utilizado hasta con
tres elementos

Agrupa objetos segln un atributo perceptual y
expresa el criterio utilizado (color y tamafio)

Cuenta para calcular el nimero de elementos de
un conjunto de al menos cinco elementos
dispuestos en forma lineal o al azar
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Comprende textos orales.

Se comunica oralmente en
su lengua materna.

Compara la dimensién de objetos por
comparacion directa y describiendo el resultado
con expresiones del tipo: “mas grande que”,
“mas pequefio que”

AREA: COMUNICACION

Infiere el significado de los
textos orales.

Adecua sus textos

orales a la situacién
comunicativa.

Expresa con claridad sus
ideas.

Utiliza, estratégicamente,
variados recursos expresivos.

Utiliza recursos no verbales y
para verbales de forma
estratégica

Obtiene informacion de textos
orales

Organiza y desarrolla las ideas
de forma coherente

Sigue instrucciones orales sencillas y con
desplazamiento.

Expresa sus necesidades e intereses al
interactuar con sus amigos y maestras

Relata verbalmente los hechos importantes de un
cuento leido

Traza libremente en diferentes posiciones

Representa mediante garabatos, trazos,
grafismos u otras maneras para expresar diversas
experiencias, ideas y emociones asignandoles un
significado.

Comparte con sus amigos los cuentos o
materiales impresos que escoge

Incrementa su competencia verbal al identificar y
denominar elementos de uso cotidiano: Partes del
cuerpo, utensilios de aseo, alimentacion,
alimentos (frutas, comidas, bebidas, verduras),
prendas de vestir, lugares de la escuela.

AREA: PSICOMOTRIZ

SE DESENVUELVE DE
MANERA AUTONOMA A
TRAVES DE SU MOTRICIDAD

Se expresa corporalmente

e Realiza acciones y movimientos como correr,
saltar desde pequefias alturas, trepar, rodar,
deslizarse —en los que expresa sus emociones—
explorando las posibilidades de su cuerpo con
relacién al espacio, la superficie y los objetos.
Ejemplo: Un nifilo juega a trepar un pequefio
muro, camina intentando mantener el equilibrio y
salta desde cierta altura.

¢ Realiza acciones y movimientos de coordinacion
oculo-manual y 6culo-podal en diferentes
situaciones cotidianas y de juego segln sus
intereses. Ejemplo: Un nifio desenrosca la tapa de
su botella, pela una fruta, y puede abrir y cerrar
sus envases colocandoles las tapas.
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Comprende su cuerpo.

e Reconoce sus sensaciones corporales, e
identifica algunas de las necesidades y cambios en
el estado de su cuerpo, como la respiracién
después de una actividad fisica. Reconoce las
partes de su cuerpo al relacionarlas con sus
acciones y nombrarlas espontdneamente en
diferentes situaciones cotidianas. Representa su
cuerpo (o los de otros) a su manera y utilizando
diferentes materiales.

AREA: CIENCIAY TEGNOLOGIA

INVESTIGACION

Indaga mediante métodos
cientificos para construir sus
conocimientos

Crea proyectos desde los

lenguajes artisticos

Disefia estrategias para hacer
indagacion

Explora y experimenta los
lenguajes de las

artes

Registra datos e informacién

Aplica procesos de creacidn

Identifica las estrategias de indagacién
(observacion) Explora las estrategias de
indagacién (observacién) Identifica los lenguajes
de las artes (pintura, dibujo y arcilla)

Explora los diferentes lenguajes de las artes
(pintura, dibujo y arcilla)

Identifica las estrategias para registrar datos
Explora las estrategias para identificar datos
Representa procesos de creacion en los
contextos

Toma decisiones en el proceso de creacién en los
contextos

AREA: PERSONAL SOCIAL

ANOS

RELACION CONSIGO MISMO

Construye su identidad.

Se desenvuelve de manera
autonoma a través de su

motricidad.

Se valora asi
mismo.

Autorregula sus
emociones.

Se expresa
corporalmente. Comprende
su cuerpo.

Observay expresa a través de diversos
lenguajes sus caracteristicas fisicas, emociones,
intereses, gustos y preferencias.

Identifica caracteristicas de los
miembros de su familia y de las personas
significativas de su entorno.

Reconoce diversas emociones e
intensidades. Emplea distintas estrategias para
regular su atencion.

Realiza acciones motrices variadas con
autonomia, controla todo su cuerpo y cada una
de sus partes en un espacio y tiempo
determinado. Identifica y realiza practicas
relacionadas con su cuidado personal.

SENTIDO DE COMUNIDAD

Interactua con todas
las personas. Construye

Conoce y se relaciona con los
miembros de su comunidad. Identifica problemas
y propone acuerdos para el bien comun.
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Convive y participa
democratica-

mente en
la busqueda

del bien comun.

normasy asume acuerdos y
leyes.

Participa en
acciones que promueven el
bienestar comun.

Reconoce la importancia del cuidado y
orden de los espacios en comun.

AREA: MATEMA

TICA

Resuelve problemas de
cantidad.

Usay relaciona
numeros naturales. Construye
sus esquemas pre

numéricos.

Determina el lugar de un objeto en una
fila o de un evento en una sucesion temporal
(primero, segundo, tercero y ultimo).

Distingue al menos 3 atributos
perceptuales de un objeto (color, forma,
tamafio).

Agrupa objetos segln un atributo
perceptual o no perceptual y expresa el

Resuelve problemas de
forma, movimiento y
localizacién.

Mide y compara
longitudes.

Identifica, describe,
compone, descompone,
construye, organizay
descubre relaciones en
figuras.

Organizay describe
el espacio fisico que lo rodea
haciendo uso de referentes.

criterio utilizado. Por ejemplo,
utensilios que podemos encontrar en la cocina.

Utiliza cuantificadores para describir la
presencia de una caracteristica en un conjunto de
objetos. (muchos-pocos, todos, uno-ninguno).

Establece correspondencia uno a uno
entre elementos tanto en situaciones cotidianas
como estructuradas. (De objeto a objeto, de
objeto a signo).

Cuenta al menos hasta el numero 10.

Compara el tamafio de objetos usando
expresiones como "mas grande que”, “mas
pequefio que”.

Relaciona una figura con objetos
cotidianos y viceversa: triangulo, rectangulo,
cuadrado, circulo.

Dado un conjunto de figuras, las
compone para crear otras de forma libre o
reproduce un modelo.
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Dadas indicaciones verbales que
representen desplazamientos (arriba — abajo,
dentro — fuera, adelante - atras), reproduce estos
a través de vivencias.

Utiliza expresiones como arriba, abajo
dentro, fuera, delante de, detras de, que
muestran las relaciones que establece entre su
cuerpo, el espacio y los objetos que hay en el
entorno.

AREA: COMUNICACION

Se comunica
oralmente en su lengua
materna.

Lee diversos tipos
de textos escritos en

lengua materna.

Escribe diversos
tipos de textos en su lengua
materna.

InteractUa estratégicamente
con diversos interlocutores.
Infiere e interpreta
informacion del texto oral.
Obtiene informacion del texto
escrito.

Adecua el texto a la situacion
comunicativa.

Utiliza convenciones del
lenguaje escrito de forma
pertinente.

Participa de forma espontanea en una
conversacion.

Expresa con sus palabras un hecho o
acontecimiento de forma coherente.

Reflexiona sobre los diversos recursos
expresivos verbales.

Identifica caracteristicas de personas,
animales, objetos o acciones a partir de lo que
observa en las ilustraciones, cuentos, carteles,
etc.

Recupera informacion explicita de un
texto que le ha sido narrado.

Emplea grafias convencionales y

no convencionales para comunicar un
mensaje. Asocia objetos a una categoria
semantica.

Comenta las emociones que le generd
el texto leido a partir de sus intereses y
experiencias.

AREA: CIENCIAY TEC

NOLOGIA

INVESTIGACION

Indaga mediante
métodos cientificos para
construir sus conocimientos

Disefia estrategias
para hacer indagacion.

Comunica el procesoy
resultado de su indagacién.

Explora, observa y manipula el
sujeto de estudio para obtener informacién.

Expresa y representa sus ideas e
hipdtesis.

Aprecia y usa diversos lenguajes
para comunicar sus hallazgos

AREA: PSICOMOTRIZ
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Se expresa corporalmente.

Comprende su cuerpo.

Realiza acciones y juegos de manera
autonoma, como correr, saltar, trepar, rodar,
deslizarse, hacer giros, patear y lanzar pelotas,
etc. en los que expresa sus emociones—
explorando las posibilidades de su cuerpo con
relacion al espacio, la superficie y los objetos,
regulando su fuerza, velocidad y con cierto
control de su equilibrio. Ejemplo: Un nifio, al
jugar a perseguir y atrapar a su compafiero, corre
y aumenta su velocidad, cambia de direccién al
correr y salta pequefios obstaculos.

Realiza acciones y movimientos de
coordinacién éculo-manual y éculo-podal, acorde
con sus necesidades e intereses, y segun las
caracteristicas de los objetos o materiales que
emplea en diferentes situaciones cotidianas de
exploracion y juego. Ejemplo: Un nifio juega a
poner un pie delante del otro sin perder el
equilibrio.

Reconoce sus sensaciones corporales, e
identifica las necesidades y cambios en el estado
de su cuerpo, como la respiracion y sudoracion
después de una actividad fisica. Reconoce las
partes de su cuerpo al relacionarlas con sus
acciones y nombrarlas espontdneamente en
diferentes situaciones cotidianas. Representa su
cuerpo (o los de otros) a su manera, utilizando
diferentes materiales y haciendo evidentes
algunas partes, como la cabeza, los brazos, las
piernas y algunos elementos del rostro.
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¢ QUE COMPETENCIAS TRANSVERSALES CONSTRUYEN LOS NINOS Y LAS NINAS EN LCA?

Este documento plantea 4 competencias generales transversales que construyen los nifios y las nifias
en LCA. Dentro de cada competencia general, se muestran las capacidades que hemos venido
trabajando en el nido, de modo transversal.

COMPETENCIA 1 - PENSAMIENTO CRITICO
Capacidades:

e Tomar decisiones

e Planificar el trabajo

e Evaluar

e Explicar unaidea/ argumentar
e Tomar perspectivas

e Valorar el trabajo del otro

e Hacer preguntas

e Construir sobre el pensamiento del otro
e Mantener el foco del trabajo

e Sintetizar

e Organizar el trabajo

e Observar

e |ntegrar conocimientos previos

COMPETENCIA 2 - PENSAMIENTO CREATIVO
Capacidades:

e Representar a través de diversos lenguajes

e Explicar, con gestos y palabras, sus representaciones

e Elaborary expresar ideas creativas, haciendo uso de la fantasia e imaginacion
e Representar un objeto desde diversas perspectivas

e Simbolizar

COMPETENCIA 3 - COMUNICACION EFECTIVA
Capacidades:

e Reconocer las emociones propias y las de los demas

e Daaconocer sus ideas a los demds y las explica

e Encontrar medios diversos para expresar lo que siente o piensa
e Organizar las ideas de modo coherente al comunicarlas

e Participar en una conversacion
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COMPETENCIA 4 - INTERACCIONES EFECTIVAS

Capacidades:

e Colaborar con otros

e Sentirse a gusto con otros

e Autoregularse, escuchando y esperando su momento de participacion
e Negociar

e Cuidar el ambiente

e Promover el cuidado

VIIL. HORARIO ESCOLAR 2024
Lunes a viernes 1 afio
Hora de acceso 8:30 a.m.
Tolerancia 5 min.
Hora de inicio de clases 8:30 a.m.
Hora de salida 12:15 p.m.
Tiempo maximo de espera 5 min.
Lunes a viernes 2 afios
Hora de acceso 8:30 a.m.
Tolerancia 5 min.
Hora de inicio de clases 8:30 a.m.
Hora de salida 12:30 p.m.
Tiempo maximo de espera 5 min.
Lunes a viernes 3 afios
Hora de acceso 8:15 a.m.
Tolerancia 5 min.
Hora de inicio de clases 8:15 a.m.
Hora de salida 12:45 p.m.
Tiempo maximo de espera 5 min.
Lunes a viernes 4 afios
Hora de acceso 8:15 a.m.
Tolerancia 5 min.
Hora de inicio de clases 8:15 a.m.
Hora de salida 1:00 p.m.

Tiempo maximo de espera 5 min.
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SISTEMA DE EVALUACION
La evaluacion como cultura trasversal

La evaluacion estd entendida como la cultura que da valor al aprendizaje, las formas continuas de
reconocimiento del aprendizaje grupal e individual (dentro de los grupos colaborativos). Nos interesa
gue tanto adultos como nifios desarrollemos diversas formas participativas y colaborativas para
comprender qué estamos aprendiendo, cémo lo estamos haciendo y por qué es esto relevante para
nuestra vida.

Para evaluar de manera cualitativa y rigurosa el aprendizaje de los nifios partimos de identificar su
zona proxima (ZPD) en los contextos indagatorios o diagndsticos para sobre eso prefigurar los diversos
contextos de aprendizaje. Pero, sobre todo, nos apoyamos en la didactica proyectual que garantiza
una atencion detallada del proceso, su valor, asi como la evidencia de como este ocurre. A lo largo del
proceso, los maestros entendemos la importancia de la continua metacognicion como estrategia
fundamental para construir una cultura de evaluacion profunday visible.

La metacognicién nos permite reflexionar sobre nuestros procesos de pensamiento y la forma en que
aprendemos. Es pensar sobre como pensamos, conocer nuestro proceso de planificacion, ejecucion,
reflexién sobre lo que estamos haciendo y la evaluacién del resultado que deriva en una autonomia
reflexiva, en una emancipacién del pensamiento.

La metacognicion refleja la disposicion del pensamiento a ir mas alld de las fronteras del conocimiento
per se. Conecta la difusion de nuestros pensamientos con preguntas que confrontan nuestras propias
inferencias acerca de cémo construimos y llegamos a un punto de vista, una conclusién o una teoria.
Implica a los nifios, a conocer y revisar sus estrategias cognitivas para alcanzar los objetivos
planteados.

En ese sentido, es una potente herramienta de autoevaluacion, que nos permite ser conscientes de
nuestros movimientos mentales, propios de un sistema complejo y estratégico de construccién de
conocimiento.

A continuacion, presentamos algunas cualidades de la evaluacion en La Casa Amarilla:

Clara

Los nifios entienden qué se quiere lograr con cada proyecto, laboratorio o taller. Los nifios y maestros
definen qué y cdmo se va a evaluar cotidianamente.

Continua
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La evaluacién es una experiencia cotidiana. Todos los contextos de aprendizaje se evalian diariamente
y proyectan su relanzamiento en funcion del andlisis de cada sesion y el impacto y efectividad que tuvo
la evaluacion.

Integrada

La evaluacién estd integrada a las experiencias de aprendizaje. No se la entiende como una tarea
separada del contexto o que ocurre al final del proceso, sino que es parte de la proyeccion diaria de
los contextos de aprendizaje y en coherencia con lo que se busca desarrollar.

Constructiva

Los nifios desarrollan estrategias grupales para ir visualizando qué y como estan aprendiendo juntos,
asi como la complejidad que va adquiriendo el conocimiento construido. Estas estrategias de
reconocimiento y valoracion estan en directa relacién con los propdsitos que se trazaron como grupo
y cémo el viaje de aprendizaje estd impactando en ellos.

Colaborativa

La evaluacién es el ejercicio continuo de dar valor al aprendizaje a partir de la observacion, analisis,
interpretacion, confrontacion y documentacién que hacen los nifios con otros. Es producto de la
retroalimentacion cotidiana, asi como de aquellos espacios a lo largo del proceso donde nos
detenemos para hacer una reflexion mas profunda en grupo.

Los nifios evallan su desempefio y comprension, pero siempre con la retroalimentacion de sus
compafieros y maestros. En ese sentido no es una evaluacion solitaria, ni unidireccional, sino
participativa y con la elaboracion del grupo.

Individual dentro del grupo

Cada nifio es evaluado individualmente, pero siempre dentro del grupo. La mayoria de las capacidades
qgue buscamos desarrollar en nuestros nifios solo pueden evaluarse cuando trabajamos dentro de un
grupo. Es ahi que podemos ver cdmo el nifio se enfrenta al reto y despliega sus estrategias para
construir conocimiento y nuevas capacidades. El grupo, ademas, lo ayuda a crecer, amplificar,
confrontar y construir nuevos puntos de vista.

Estratégica

La evaluacién muestra las estrategias que los nifios proponen y desarrollan para construir
conocimiento y ampliar sus capacidades. En ese sentido el rol de los nifios y el maestro es registrar
esas estrategias y hacerlas visibles a través de la documentacion y sistematizacién de lo aprendido.

Pero también es estratégica porque garantiza que los nifios puedan aplicar esas estrategias y
conocimientos a situaciones nuevas. La transferencia es la que garantiza la comprension. Todo
proyecto necesita garantizar el caracter estratégico de la evaluacién.
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Sistema de evaluacion
Cuadros bimestrales del aula

Ese cuadro serd publicado en cada aula para que los padres estén al tanto de los aprendizajes
interesantes que se han dado en cada contexto. Contaremos con dos tipos de cuadros:

a. Cuadro de la cotidianidad (anexo)
b. Cuadro de contextos (anexo).

En cada cuadro se definen qué conceptos estan siendo construidos y qué capacidades seran
desarrolladas segiin el momento del dia (cotidianidad) o del contexto (proyectos). De tal forma que las
maestras tengan un foco claro de qué mirar y como retroalimentar el ambiente. También las ayudara en
el didlogo con los nifios y en el disefio de estrategias para la cotidianidad y trabajo en los contextos de
investigacion.

Cuadro bimestral de cada nifio

Se desarrollard cada bimestre, dando seguimiento a la evolucién de cada nifio. En éste también estaran
presentes las competencias curriculares y transversales. El cuadro serd compartido con los padres con
cada informe para que estén al tanto de los aprendizajes interesantes, que se han dado en cada contexto
y a lo largo de la cotidianidad. Esto acompafiado de la evaluacion individual de evolucion de cada nifioy
nifia (informe).

Cuaderno de estudio

Cada investigacion cuenta con un cuaderno de estudio que incluye los diversos contextos disefiados
para la misma. En esta carpeta figura la prefiguracién y los cuadros realizados trimestralmente por las
maestras donde se explica las estrategias y materiales que se han pensado para los contextos, asf como
la documentacién que responde a cada sesién de trabajo.

Evaluacion de contextos

Cada contexto necesita contar con un instrumento de observacion que luego permitira ser interpretado
para evaluar el desempefio de cada nifio dentro de grupo. A su vez, la maestra ha pensado previamente
qué es lo que va a ser evaluado en esta sesién, de tal manera que pueda tener un foco claro.

Informe:

Utilizando el plan de posibilidades, la ficha bimestral de cada nifio y nifia, las carpetas de investigacion y
las evaluaciones hechas por las maestras y los nifios, es que se prepara el informe oral y escrito.
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Proyectacion:

Apenas acabado el dia, antes de ordenar el aulay llenar el plan de posibilidades, las maestras se sientan a
revisar su material audiovisual al igual que su anecdotario. Este material debe ser analizado
cuidadosamente. Al revisar los videos es fundamental detenerse en las teorias y procesos que los nifios
elaboran, asi como también en los relatos. Si las preguntas de investigacion estdn claras, el analisis sera
eficiente. Los puntos mas importantes de este analisis serdn registrados en un formato de vaciado o de
forma que narre mejor la experiencia, colocando alli todo lo que el mismo requiere. Por cada sesion de
trabajo debe haber un formato lleno. El tipo de formato queda a eleccién de la maestra.

Los proyectos de investigacion suelen durar varios meses (pueden durar menos), por lo tanto, cada mes
puede llenarse un formato de proyeccion del mes, que ayuda a organizar y proyectar los conceptos,
preguntas y estrategias del mes. Este formato debe llenarse todos los meses.

También serd necesario ir tomando nota, a través del cuadro bimensual, de los aprendizajes que los
nifios han ido consolidando y que estan asociados con los objetivos trazados por areas de desarrollo.

Reuniones de Coordinacion:

A esta reunién cada maestra trae la carpeta o bitacora de investigacion y al menos una historia
importante (de las investigaciones, de una estrategia dentro del aula o de lo que piensa tienen potencial
para una investigacion o proyecto) para discutir. Esta historia o proceso se trae con el fin de entender el
proceso de construccion y reparacion de teorias de los nifios y las nifias. A veces, la maestra piensa que
algo interesante ha ocurrido, una hipodtesis o teoria interesante que el nifio o la nifia esta formulando y
quiere compartirla con la coordinadora, maestra y atelierista, con el fin de recibir una retroalimentacién
qgue haga mas compleja su interpretacion. A esta reunién es fundamental llegar muy preparadas:
fragmentos seleccionados y analizados de video, material grafico del grupo, documentaciones por
analizar, carpeta de las maestras y preguntas formuladas. Siempre se traen videos de la reunion de
reflexion, que se realizd a continuacion del trabajo en grupos pequefios.

La calificacidn con fines de promocién

Paravalorar el nivel de logro alcanzado en el proceso de desarrollo de la competencia se usard la escala
tal como se establece en el CNEB

NIVEL DE LOGRO

Escala Descripcion
LOGRO DESTACADO

Cuando el estudiante evidencia un nivel superior a lo esperado respecto a lacompetencia. Esto quiere
decir que demuestra aprendizajes que van mas alla del nivel esperado.

AD

LOGRO ESPERADO

Cuando el estudiante evidencia el nivel esperado respecto a la competencia,demostrando manejo
satisfactorio en todas las tareas propuestas y en el tiempo programado.
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EN PROCESO
Cuando el estudiante esta proximo o cerca al nivel esperado respecto a la competencia, para lo cual
requiere acompafiamiento durante un tiempo razonable para lograrlo.
B
EN INICIO
Cuando el estudiante muestra un progreso minimo en una competencia de acuerdo al nivel esperado.
Evidencia con frecuencia dificultades en el desarrollo de las tareas, por lo que necesita mayor tiempo
C de acompafiamiento e intervencién del docente.
X. SERVICIOS DE APOYO PARA LOS ESTUDIANTES

En La Casa Amarilla contamos con un Dpto. Psicoldgico. Como parte de una Comunidad Educativa también
tiene como objetivo abrir espacios de intercambio y acompafiamiento en temas de crianza, desarrollo
evolutivo y dindmica familiar brindando el apoyo necesario para que el nifilo logre desarrollar todas sus
potencialidades.

FUNCIONES:

* QObservaciones y derivaciones de ser necesario

* Observaciones de casos derivados por equipo pedagdgico
* Observaciones grupales para deteccion de nuevos casos

* Acompafiamiento a Maestras

* Reunionesy encuentros durante el afio escolar.

* Acompafiamiento a las Familias

* Encuentros con padres con especialistas invitados.

* Reuniones periddicas con padres.




